
EVALUATION : PAS DE FAUSSE NOTE ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le diapason 

En musique, le diapason est un outil produisant un son dont la 

hauteur est fixe dans le but d'obtenir une note de référence, 

typiquement un « la ». Cette référence permet aux musiciens 

d'accorder leurs instruments de musique. En tapant sur la partie 

métallique du diapason la note est produite. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hauteur et timbre 

La hauteur d’un son (son plus ou moins grave ou aigu) est la sensation auditive liée à la 
fréquence de ce signal sonore. Deux signaux musicaux ayant la même fréquence correspondent 
à la même note. 

Note do ré mi fa sol la si do 

f (Hz) 262 294 330 349 392 440 494 524 

Deux instruments de musique différents jouant la même note peuvent être différenciés par 
l’oreille car les deux sons émis n’ont pas le même timbre : les formes des courbes en fonction du 
temps sur une période sont différentes. 

 

Microcontrôleur monté sur une carte de type arduino 

Un microcontrôleur permet de générer des signaux électriques que l’on peut transformer en 

signaux sonores grâce à un haut-parleur. Ardublock permet de réaliser des programmes que l’on 

valide en téléversant ensuite vers la carte arduino. 

Les blocks sont alors traduit en langage Arduino  

 

 

 

Matériel à disposition 

- Un diapason 

- Logiciel Phyphox 

- Logiciel ardublock 

- Carte arduino avec haut-parleur 

 

Téléversement du programme 

vers la carte arduino 

Block traduit en langage arduino 



Noms :                                                                                         Prénoms :  

Questions :  

1°) En utilisant « phyphox », décrire la démarche qui permet de vérifier que le diapason joue 

un « La ». En faire une copie d’écran ( à conserver) Montrez cette copie d’écran au professeur. 

………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 

Appeler le professeur avant de passer à la question suivante 

2°) Ouvrir le logiciel arduino puis aller 

dans outils pour sélectionner le type de 

carte et le port comme indiqué ci-contre. 

Aller ensuite dans outils : Ardublock 

Education puis charger le programme 

« son » situé sur le l’espace d’échange. 

En vous aidant du programme 

effectué pour générer le « son », 

créer désormais un son de même 

hauteur que le son produit par le 

diapason et cela pendant 4 s. Pour 

cela vous devez modifier certains 

paramètres du programme déjà écrit qui gère le microcontrôleur pour ensuite téléverser le 

programme vers la carte arduino. 

Appeler le professeur pour vérification 

3°) En utilisant « phyphox », rédiger le protocole qui permet de comparer le timbre du son 

produit par le diapason à celui produit par le microcontrôleur. Réalisez le après vérification du 

protocole par le professeur. Conclure. 

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
 



 
BONUS : Pour les plus rapides étant non musiciens 
Créer un programme permettant de jouer « La souris verte » avec le microcontrôleur 
 
Document 1 : Partition de la souris verte 
 

 
 

Document 2 : Notes et partitions 
 

 
 
Document 3 : Notes et Durée 
 

  
 
 
BONUS : Pour les plus rapides étant musiciens 
Créer un programme permettant de jouer la marche Impériale de « STAR WARS ». 
 


